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A LEGO Media, ci impegniamo costantemente per raggiungere traguardi sempre 
più avanzati nel campo del software, rimanendo però costantemente legati ai 
classici valori LEGO. Come i nostri giochi, anche i titoli software si incentrano su 
contenuti e caratteristiche in grado di stimolare l'immaginazione e la creatività in 
maniera sempre nuova. 

Avendo prestato la massima attenzione alla fase di testing, possiamo affermare con 
le) (<(0Jc]|(oXeialA N alox1i(oR-(011V/=] (ALA |M 0/00/1007] o] 0]0)|[e(oglo)[VEci{oV(= |A 

ala dilAYo)[Ae (A 111=](0/a](o2e|No|Us]l\ts Ml A-t= (02 A=]0]0) (0) 1toX0(=]Me}=]1010)/2] 

Siamo convinti che LEGO Creator - Il Regno dei Cavalieri saprà regalarti parecchie 
le)(Ae|No|\agi]ialAalt0% 

LIA a(ete)aliiio[1=| FF oloXe|No|]jj(e(o]1ts Keo] po |i(<-toY 0)(ole (e]1(oMile]a RA) 1t=](Af= Reto]p1t=]tt=](- 
il nostro servizio clienti, che sarà felice di aiutarti. 

N1C(O Yo) 1aV/=](AL0(0)0)(Autiui fi Net: ]p0/0)No(ARo|Vapsl1alA 210) dsl [MEAN o) ANTCIO) 

(€ (| (0) dial [MXacisloe (AMG: |A 100) Nite: Ko] o]1-feto)(ogf=]|(A:}:| (0g 014 lo [3] (AU a Moletetal=] te) 
agli altri nostri fantastici prodotti. 
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Benvenuto in LEGO Creator — Il Regno dei Cavalieri Si tratta di un’avventura 
medievale ambientata in un fantastico reame virtuale, in cui puoi creare mondi 
[e]( a] e |AV/=](0] (ex Ret ]1 (A Al ola pilo = VAGA do Ao (AA [al ce) 

Il regno di Re Leonardo è un posto incredibile, con molti bei castelli e paesaggi 
diversi. È una terra di pace e abbondanza con un solo problema: il at |VeKcilo) 
(€4e |dlegi|ile](0) 

Cedric e la sua banda vivono nel bosco e da molti anni sono invidiosi di Re 
Leonardo.Cedric vuole impossessarsi del trono ed essere lui il nuovo sovrano! Se 
Telal(i0 [Nf=KeialiUiato [VA al2AN (Acialogel al Ae, al A eee (3A 1103] (A (AA (0) 





CPU Processore Pentium Il 233 MHZ (si consiglia un PII 300) 
Sistema 

lelelif=|U\/°) Windows 95/98. Non sono supportati Windows NT, 0S/2 o Linux. 
RAM 32 MB di RAM (si consigliano 64 MB). 


Scheda video Scheda video in grado di visualizzare una risoluzione di 
| 800x600 con colori a 16-bit. 8 MB di memoria grafica. 

CD-ROM Ax (si consiglia Sx): _ 

Tei 1lZe lE] |[e NN dii dots |U0|loReto]so]o}=1i|0]](Ae(o]siD)(Acid, 7 

Periferiche di 


comando Tastiera, mouse o joystick. 
DirectX VA 65 (e) AREE 0) (AA 21 (A KODI 
Note Il tuo sistema potrebbe aver bisogno di driver aggiornati per 


Windows 95/98. per il tuo specifieo hardware. Il CD-ROM deve 
ASIA CAR IFIA LORIA Ao) (Ale (tc ]a1(AÎ| ci[o/c(o% 
Spazio 
ife l(3-x (Me El 7 iST0I V\:1 e)[V [OE] o)=V4[o2 14 di Minlo)sle NAM aslote (A|ES=] VA 10} 
‘installazione PerDireetX è richiesto dello spazio aggiuntivo. 








Inserisci il CD-ROM nel lettore e aspetta che il programma d'installazione si avvii 
automaticamente. Nel caso non succeda niente, allora puoi lanciare il 
[©] (ex<1d=]10]10}= Mo ]{(Asd=]1014 21 (ANO FO DATI [[etot=]210 logie [VI AMAV O): CABESIU STA Io (Ao, 
"autorun.exe". Segui le istruzioni sullo schermo per installare LEGO Creator - Il 
Regno dei Cavalieri. Durante l'installazione di LEGO Creator - Il Regno dei 
Cavalieri, verrà installato anche DirectX (versione 7). 





Potresti anche voler chiedere un aiuto a qualcuno più esperto di. te! 


Per rimuovere il gioco, vai nel Pannello di Controllo -> Installazione applicazioni 
e scegli Aggiungi/Rimuovi. Scegli LEGO Creator - Il Regno dei Cavalieri nella lista 
e clicca su "Aggiungi/Rimuovi". Tutti i file di LEGO Creator - Il Regno dei Cavalieri 
saranno cancellati dal tuo sistema. i 


Ma non preoccuparti! Tutti i mondi e i modelli che hai salvato resteranno validi, 
nel caso tu volessi di nuovo installare il gioco. Se invece vuoi cancellare anche 
quei file, dopo aver rimosso il programma come spiegato, elimina la cartella 
dove avevi installato il gioco. Se .non.hai scelto un nome diverso durante 


# 


l'installazione, la cartella è: 
(@A\") (oxcice 110] 0] \\XCIONVZo]E\\Co}iKjig'[cui\VA\RXC]O KO (2-10) de |A slo e (AMC: VENA 


LEGO Creator - Il Regno dei Cavalierilpuò essere rimosso anche attraverso |l 
seguente percorso: Avvio/Start>Programmi>LEGO Media > Constructive>LEGO 
(@(=| (0) dial 'Acislo2o(AR@=V]1(Adh 























A di VA (AN 1C/O NE (4-|(0) deli 'XAc; slo (ALG:=V= (Ad o1I0)E 


LG [etet=|(AK-0||[ofi-felllo (ogle(ANet:\V]|{AdKVNo(A-]<(o]o} 
e Scegliere Avvio/Start>Programmi>LEGO MEDIA>Constructive>LEGO Creator 
— II Regno dei Cavalieri. 


DIVI f=]21 (AR ci (ooo 006 [COME (-] (0) die asilo (AMEN A ANALI (A 
TA pa] 0] (AL lIFIA (1 OI AMA] (A 


N felt: Hi elite) Mist=]|t=] (AN le oxcial tto] 101A 0102 Ao (oo COMO (+: \C0) die ciale (A 
(@=\V/=]l(A (N o](AptlAtlo(oN/- Mor: ]d(=Bo}-VAfG1ti(CA 





[Nt= A o) dTa01= MMAYZO] | <= Roia ARIA [oT01 0] PRA Gi | (olet= RSSIU | 
personaggio situato nella parte superiore 
le (A |o}Mi={ela{-i diloJae [UA] (oi e(o)21Mt=(e(et=]2] (0 (0) 
spazio vuoto. Inserisci il tuo nome e clicca 
STU] @1U]f=]0 (AMO) 012 di o: (AM 00010 
SII [ete( AV RM@!1=]2l0 (og /0]V4R=Kci[o1et=|(AMo (of) 
Ts ii (0) 01 (=] (AN [AMI AI 0] (OA 0) (A 01" ] (| (AM 
RI [etet=](e (o7i 02) (olo[4: 


La prossima volta che giocherai, il tuo nome 
Ste] (= i 10141110)17474=|(0}M 0/4 (cio e}=K1(A (= K@l[e(0t=](- 
sul tuo personaggio e quindi sul pulsante 
OK per riprendere la partita da-dove l’avevi interrotta. Puoi ritornare a questa 
schermata per aggiungere o eliminare un giocatore in qualsiasi momento. 





[IVA ALe [Loi [etet:] (ARI |IAV/Fio]E=[c(et=]p1 0%] 
tuo nome, scrivi quello del nuovo 
(eilelet=| (e) (AN |a U]1}=]|i(0Jk0)=V4(e]A.t(] (o 
[010] (ci |[elot= SSIU MEN oxUFi=]a1(AMO]\MMOI<10] 
(elelet=|te](Al e)0(egi-i=|Ve](AF4 elfi" |1a(A pie 
i suoi mondi e i suoi modelli. Puoi 
STA 10]0] (Ali to) dale] (Ai= re [0-1 t= -ColalA date 10) 
[el giet=|1010}(=|(AL1K<i[010=1(0) (A 








(Gil (e(et- {VM =i-<(oil. 
Potresti anche voler chiedere un aiuto a qualcuno più esperto di te. 


ste)s[oXe{[jelo]a]le}||M[V11(o2e]oy4/0]2] Pica odi Auto] slo |Nf-lef=|1t=](A|KciofeoR=] Milo) 
sistema. Una volta selezionate, il programma memorizza le tue impostazioni € 
le userà ogni nuova volta che giocherai. 


Livello di dettaglio 

pr | | Scegliendo il mattoncino sulla destra avrai il massimo livello di 

Ad) dettaglio: i vari oggetti sembreranno molto simili al vero 
161 10t= Ici [o1 0 olo11(A0]o1AM8 fe] |lAn i] (AMA 0) |M (AE) 


velocità del tuo PC. Se il gioco è troppo lento, scegli uno dei mattoncini a 
sinistra con meno dettagli. 


Pile AA (= VA [o] 1 AI] Co\Nf](3 


(-_— —__ — | S@ Mel tuo PC è presente una scheda video che offre 
Qi *) l'accelerazione 3D7-clicca sul pulsante sulla destra. In caso 


[e(©) gi (=]flo)MM0)0]e101 (AA 01= 00 0) (010)[411]K<:(= ici © [0](=]21 (AM |M<iloe(0) 
clicca sul pulsante.che rappresenta il PC (a sinistra). 


Suggerimenti 


ra SR N(A IM e(o) folte [4 Kci[e1e(e)iN [e(et=] (e (oi |M? (010 (A 1Mel-]|(- Mo 0)(274(0):) 
“e 189, le(®) |<](c1| RIMINSTAIAVIO (o) O [fs |u\V/=] (AMO [0 (A-10= = SS] FI(A274= PI I | (o(o0= NIGIU | 
— @JU]fs]g](Afo|MolAu(} 


Musica 


— “» (@IUt=]2]0 (o MAYA! [0] <il elet=] (208 1108"31121V4(0}MM © [!(-j0]0y4[0]11- 
(009 fe |[-fs|uu\V=Mi[=Mas1'E}(ccRe|B-fo)ico)(o)ife(ex 
















(@lU=]1le (egi|a]V4[E=]K<{[o1et=| (Ae (eV (= MISI |01A (e|(ARARTA SLI (0 (AL) f2t=]21V44=| (ALe [3 Te(cl=] (0 (07 
(ole (A eldlttl=-No]|Nele1(Agie|Fjolo]i(Ae (AN o](Atog ele1(A1V4/=](Alo)i(Ag(oXo(-NN1C(0(4-|(0) de 
Il Regno dei Cavalieri. Quando infatti cominci la prima volta, sarai un semplice 

Apprendista: dopo che avrai superato le prime quattro prove diventerai un 
I stelle [=|(oyM12(A211(AU al: Ro]: t= Keto)plet[Vt= Nelo] a]i-U(etorAasoR=]alel lA At Na Leal) sallat= 10) 
(@=\V/=]|[A(A10]21 0] 13 STo]lo [31 (0}0 oto) (=]-{o( Ai 1(A CAR (= Ro NA 1010] a10 ANTI] 17424=] (ARI 
[ialete (A |[INle[Kfefe]a]l0]]| PAK e]Li(ANel sla oto. dl (A=|1V474=] (ALAN ] (ARI) TV palo) alo [PIA 
rs [e{c1[U]01<= 0 01011 (=]E=[e(e(40 (4 (Af=|MF=|010](=1(0)d[o)Me(oN(Af= 111 (0]21 (4 c= |M (ANI Li] 1A [VARO 
e potrai costruire i tuoi mattoncini LEGO personalizzati! 


Sile Fe Fila leto) ali fe] (ANALI Ae [lo) 


na et ](= = pato aa (o) a To (OR CORNA: ie] T0 (A (ANO (A ANSA] 
fr 0lo}=Kt=] (AL | o0)21 (AN AY7=1(0][oY: 


ii le FIPAV No |MolliAt 
Aggiungi delle nuove sezioni di muro perimetrale nel mondo 3D. Ti troverai 
così a edificare il tuo castello, ma solo se sarai sufficientemente bravo! 


Sfida 3: Quando le pareti non sono tutto 
Aggiungi. un cannone per tenere alla larga Cedric e i suoi uomini! Il vero 
[e] (olo)l10l= Malo) a ALi(o/=]dal AU lalopMi1al= MeleXiVA[0]2l=|1(oNo]e]olo}gutial=]aalAn1 (AIM) d(0)2)f 


Li [e EE ESToli Cogi=]utse(et0) 
Tele) a}i(c(ciM@e|flegle]Adle|\Azli=](Asto](o [1020 NA:(4(ALetox) 1014 (o}e|M:;0)[o](<](A8] 
falo]ale oriWAWe [Uto] ella Co}i olo1if=]Mofs](AAVLI= = Malte Miiloro (Al|MolR (AA) |P44 if 





(@IUf=]p{0 (o Mi p1i 0 0) (o)01 (op oto) 101 (0)N1t] (ALA LAO [NATO] (NAME AS A (0) 20) 
ts] |M [214 daloNo [AR E3|010)f=|(0)((oJe (of eloli(=]Mel(4=|(Al ito) Masloto (Al RESTA (IA) 
le [VA a] (4 C=] MUR @=/=]|[A (ALA olO1i f=| Moto) alt=] (ANI ui Rotoli do (AMA) 


Sfida 5: Una nuova dimora per Cedric 
Oltre ai modelli predefiniti, può realizzarne di nuovi all’interno del 
Laboratorio. Cosa ne dici di una bella cella per Cedric! 

(I ile EN-JRCITE]fe](A ui 
N e] Ale |A a (A (AN ZO (A (ALS Lo | f(eli-fet0]d (<V474=|(A o1A di: Acialo Ni al A ali (ACC ET](A0lola 


una bella prigione ad attenderlo! Lascia il Laboratorio e posiziona la cella nel 
[V.lo]slo[og=C/0) 





-—_ Potresti anche voler affinare le tue capacità come Soldato prima 
<a di affrontare le ultime due sfide della Foresta di Knighthood. 
Buona fortuna! 
























Questo è il Mondo LEGO. Il pannello sulla 
sinistra dello schermo è il secchiello dei 
modelli, pieno di personaggi, animali e 
modelli che puoi aggiungere al mondo 
(ela AA |P 


MI Te] Rei (A-|(Alt a 11lo]sle (out iutogit(ogiilAnia so (o) 
fas} (A sa N sslo10 (A||NelslA=0]0}f=]11102 0)(A0}=](2|t0) 
[014 gh CALA 0 [VA || lola AR at] AVA SAN (= 1744:]10) 
nel Laboratorio. Il grosso pannello rosso 
fila Mele] alA a. dle) (Afe (AeRfelalA dialo Mii] V te) 

a muoverti in giro e a guardare |M sgle]gle lo, 
So A gttntn cares Ti spiegheremo Livjuco gi ie= Vla aalialviCofMisat= N olgittt= Mo (o\/(Ai 
le ls] (AU /aKeteCela]i=|t=N= Ulm e) ]a]a1Allox:je1=eif= [ALe a]ls]pat=1 (07 51=] ff degli strumenti. 


La barra degli strumenti 





Quando Te(-4°1| Ue) rv nel VISO LEGO, questi pulsanti ti permettono di 
filet ]lilet=]([eYMKS] eloxit= Ido) i=]d[02 (Ulo1t=](A00| riverniciarlo egi=]alelalAe|MAllsa]lat=]d(o} 10) 
Lis] (Ao) (ONU ale Ko |M [IAA Ae] 0) 1t= N 1 CosoRo [Vs ]pl0 (oXei|[etel ali fs] NU slo |No[Wacis 
pulsanti; gli altri si disattiveranno automaticamente. Lo strumento che hai scelto 
sarà evidenziato da un riquadro rosso-e il tuo cursore assumerà la stessa forma 
del pulsante. Naturalmente, devi ricordarti di scegliere un altro pulsante sulla 
barra degli. strumenti, quando vuoi compiere un’altra azione. 


[@II(- 0 AIN: |010) (= (0) flo)Mo (oV(Af oJU(0) 
costruire i tuoi modelli. Somiglia 
molto al Mondo LEGO, vero? Qui 
[eJU[e]Ra(ci(4=|(AMiaslo1o (Al [= o)= pil (AMO 
singoli mattoncini LEGO. Vedi | 
mattoncini nel pannello a sinistra? È 
il secchiello dei mattoncini (funziona 
come il secchiello dei modelli, ma 
contiene mattoncini). Ancora una 
volta, vedrai sullo schermo la barra 
degli strumenti e i comandi di 
movimento, che sono molto simili a 
e [I(A]|Ko[-NV(o]s[o[egB:1C(O) 








Non preoccuparti se non sai che cosa fa un pulsante: clicca sulla 
mia immagine nell’angolo in basso a destra e io ti spiegherò tutto! 








(@i-{o]sleXi=][11{A2(oNe{U{Al1alo1s\VN o1A di Nelt]|Ko(oV/(=]Mn1]!(oNAgs 
=] [Mal deloXo (AN V.(o]sfe (eg B1COx2o1A dl olditti= NotoX:=Ko(AYKo[=]( 
un'occhiata intorno ai tuoi modelli mentre li 
[et@}-xi dU][-oi MAMIN[0]E=(Ae(o)pl0 (o [Ulexs{o}ale (AYK<itI=](0(=]a5N(-11]9)(4 
lo (-E@o|g[egl |M (0](o) 





Muoversi avanti, indietro e lateralmente 


* Per spostarti in avanti nel Mondo LEGO, muovi il puntatore verso il margine 
IU] ela f(o)](Afo(A|[eJXelsl4gi1o} 

* Per spostarti all'indietro, muovi il puntatore verso il margine inferiore 
le (A |(ogi-{ealAg11(07 

* Per spostarti a sinistra, muovi il puntatore verso il margine sinistro dello schermo. 

* Per spostarti a destra, muovi il puntatore verso il margine destro dello schermo. 


Il puntatore del mouse si trasforma in una grande freccia quando si trova nella 
posizione giusta. Questo stile di movimento funziona solo nel Mondo. LEGO e 
non nel Laboratorio. 


Muoversi in circolo e guardare. dall’alto 


64 (= BM ol=] ||]: Ko(o]1 N (Ai (AA 

e Clicca al centro della pallina con il pulsante sinistro 
le (AM sot A 

e Tieni premuto il pulsante. 

MST elox:jt= N |Ne(Agli(oxie (Alf Mels]1]{ak} 





Puoi muoverti facendo un grande cerchio._oppure puoi.guardare il‘ mondo 
Te l=]|K{=](oRAYe|Neto}ia{Agtlo1t=N/=NoX]ll[t}=Ne|U=]2l0 (ox eiKei|[etel2]i-fo]o](- Mal=Kolox1if: 








Zoom 
Avvicinarsi agli oggetti 


Puoi avvicinarti agli oggetti nel Mondo LEGO cliccando sul pulsante 
Zoom avanti. Tieni premuto il pulsante sinistro del mouse per 
avvicinarti più velocemente. 





Allontanarsi dagli oggetti 


Puoi anche allontanarti. Clicca sul pulsante Zoom indietro e tieni 
premuto il pulsante. sinistro del mouse per allontanarti più 
Velocemente. 





Centrare il tuo punto di vista su un modello 


* Clicca su questo pulsante: il cursore si trasformerà in un mirino. 

A ©) (= Keil[e(et= i-{T Ko |Ul=][e(ox-}= Roia 1AAVU(e] Molo) at=|(Af=] NetApi (oo (AEREE 
(ETNIA te gl oltcte]21 ANA K]ol0]2] le] |A] (ORTA MV. \o]alo (o CTONNAM l0]1) 
UIAN=|ele]f-|(0)]1(0} 


Nel secchiello dei modelli ci sono tutti quelli già pronti e anche 
i le |1(||Melalcdiat=]Mei(A=| (07 0(AME=|010]f=|C0]d(oJMSTA 210]: |M Ace] (oNe (A 
i modelli sulla sinistra dello schermo, clicca su questo pulsante per 
MR ie]d(oR=]o]el=:|d[(A 











Il secchiello dei modelli € diviso in sei sezioni, in Modo da rendere più facile il 
reperimento degli oggetti. Clicca su uno di questi pulsanti per vedere i modelli. 


\VA[ete)] 
Personaggi e 
slallagtell. 
IV.t:1uCo]glei[2]Mote}ia\o}=} 
let=]a]a\©}a]K< 
le [ji [pate (eceiallalAfof 
lk}-{A0 (0) 
Is TAsteeicilo) 
I tuoi modelli 





Portare i modelli nel tuo mondo 


e Clicca sul modello che hai scelto col pulsante sinistro del mouse, senza 
[eK(eif=]g[o} 

LI (= Fiei[at= |M 01U N 1] Co) (Al Ma slo]alo (or 100) (AAA: BEFfoit] (ARM IT Fia Al (A MTA 
vedrai un contorno del modello che segue i movimenti del mouse. 

e Assicurati che il contorno sia visibile prima di lasciare il pulsante. 

* Quando il modello si trova dove desideri, rilascia il pulsante del mouse. 


È tutto: ora il modello è stato aggiunto: al Mondo LEGO! 


TAI Kee] 2] (0) d1(0Mo]t=]2le(oNslo]1 E AVZe (Afo (oV/Ait=] MiA alt= ]slo (ego |M oloxir4[e]sf=|(A|mislo10(Al(0) 
(o) (Al [aCe [0 N oltlaicoN slo) a Nell'Af=|010}=1t=]2V4=|S 0/<VA(0) 8) (O/= Rs] Sort (A | 
[@]U]g]t=](0) (Ao (o AT TAR o) VE of= VA (e @ IT pio (o Maiolo (Allo Nci Mi (o/- Mala 
IV(eJale (o AT o) [VER ieTei](ALets]pal0]f= (ASM olo VA[e 1A 

[Sco] logi atlete («|| |Roxcia] iu] oroMif= Mette aci(A (AU DIA] (A 
torri, i muri e i cannoni per aiutarmi a difendere il castello. 
(@](efet= BE<{U||{= Mi i(etelt= N Mo} o]Ne (Aol e](A](o}N (AM ptloo A] 1A ao (A (ARI ii 
le |1(A]|MolalA olo1i(A01014 (oO MA:(AMVM I ((0)1P 











Page * Clicca sul pulsante Sposta modelli. 


LI @|[efet= E-{0] Mi usloto(<il(o gela t AMY (0) i] olox-1t=](ALe(o)a | MoIt,ci=]a1 (AF (A 
\' or «ll. mouse e tienilo premuto. 

ne : La e Trascina il puntatore senza rilasciare il pulsante del mouse. 

e Quando il modello si trova dove vuoi, rilascia il pulsante del mouse. 






STAR Mete) a1(0]daloJE-]o}=]1F{e( AME] (ciallilet= Nell Alla [VA Nota tog al] MeAf=0]0}=it=]174= Ri] 0cV4[0) 
per il modello. Prova a spostare il puntatore del mouse in una zona più libera. 
RI VTe) MA n0]o)(ALet=]a010}l=|(AL(= MN o1eXVA(0]2(Af=]plcl2/Alo (o]eloXi=\/A glo |FioloXto]|M11lo]o(A][o} 


STAR [0 |p(<{©J | 014 (e(0) 610185) 1(o\/= Mo (Ul=](012/ANOX2(<( 10708 0100) Meo) a]t/2\07=](AR=| 
trascinare il mouse fino a raggiungere uno spazio libero. Il modello 
che stai spostando passerà direttamente dall’altra parte! Prova a 
spostare il mio amico Giovanni di Mayne nella posizione giusta per 
lelo)ps|o}= ut (Ato) 21i (ON AVA A7A]} 









IA ife [etere ts Fis] (Al N asloto (A |P |No (AVS etere] (ANA OR (RA Mo 0} 


I Gi] efe:= ISU] OJVII=]21(ASTolOxit=Mislolo(AI/P 

a @|efet= i-(0 |M asloTo (| [oglela1 AAVV (o) -to)][AY=](AfoR=|0lo}=:}=](ALARi 40] 0) (A paio II Falle 
del mouse. 

* Tieni premuto il tasto CTRL sulla tastiera. 

* Ora, muovi il mouse in su è in giù. 








Alcuni modelli si incastreranno magicamente insieme quando li avrai allineati, 
fe [jelo)2{Aglo ox] M MU |alog-:0]e)f=B=|11(0} 


4 e [N Ko]pa0](=e]utogi |M otloo(A|[eY2 Ie) BS idtist=] dl N01 Me ]0)|(AfoU]t0 (07 
modelli sospesi sono allineati con quelli sottostanti. Grazie a 
le [0(a-1(07f=(e{e(o)csilpal Ap (ov0 N o1t(e]Ko|Kolo)d(AU2loE:(0)0)(- E K=]1i (o Xc(0)(0f-No| 
VSt=](A Ko] 1010) (= N o12 lets] o) (ASA N 11010 (A |fo)e(oR=]||2Z=11} 

I (ef ia lA la (Allo) 1 (Alla ei l1et= =] Meta] 0] 011 (A 0100) M0]1=V44=](- 
una torretta con le balestre in cima a una torre, per tenere alla larga 
(€4© |{(egi| BI (©](©) 


Per scegliere un singolo modello: 





NG (efet= E-{9] N oJU Fis |a1(AiSTolo}1t=Masloso (A]} 

* Premi il tasto ALT sulla tastiera e tienilo premuto 

CM @ fetet= E-{9] Maslolo (A]loela AVIO] oloxit=](A 

* Tieni premuto il pulsante sinistro del mouse e trascina il modello 
LilatoX=]No1U 1 Cool AM a (AAP 

* Lascia il tasto ALT quando hai raggiunto. il punto giusto. 





RGS (VA (o AT) A (ASL Ae (AEREA 
's[e(et=]g] (o]f=]Bt=F1(oR 1 











le: 


| 2 2 [GI] (etet= -{U |M eJVi=]a1 (Al KU (o1t=Maslo1o (Al]} 
Fn a e Clicca sul modello che vùoi ruotare col pulsante sinistro del mouse.. 
 * Continuaa cliccare sul modello finché non è orientato come vuoi: 





Puoi usare questo metodo per orientare le mura quando 
lele}: gU][Xoi MU/gMetsjla](oN 014 di AZ 0]2f=](0 (oO) 0)010](A0 olo) MUKi=]dl0) 
[el glie] @icilf= (All Nets] t=]o)U lt Ko [V=]alo (O AVIO)" ]aloit=| (Ant oo]a)i (0) 
(€4o [d[eal | (0](©) 














@lN}=][eiaAAY/e]it= RY/0)gd(=]N Al ltaliat= (ALAM 1slo10 (Aloe f=]iioN\le}ilo (o 1CO) 

LG (etet= E-{0]Nelci-ju]plo) 

e Clicca su qualsiasi modello che vuoi eliminare dal tuo Mondo 
LEGO e questo scomparirà. 




















Il puntatore del mouse manterrà la forma di un cestino finché non 
cliccherai su un altro pulsante della barra degli strumenti, perciò 
attento! Finché non sceglierai un altro pulsante, continuerai a 
la lualiats1(Aoxcia]Masloto (<A |[eRiSIV]Ne|IT=](AR(=]C=]i les 

IV.\= N al01p BN ©] (Aole(eil|e}s]a PAN ele1ic=]M-(A10]0) (AM dl 0] (A lo (A (AM OA) 
filote (A][e}Cef=]E{Aetela](4][o}e [AM ttolo (APART AA 


Puoi rendere.il Mondo LEGO molto più interessante verniciando i modelli già 
pronti e anche i singoli mattoncini, quando ti trovi all’interno del Laboratorio 
(puoi accedervi seguendo le istruzioni a pagina 30). 





CN UA dle) glia: Metox:f= ile (AYMReil(etets](ARU|M IN IFi= |a (ARA delleits} 
[ela (= [0] oX=]d|(Al/= RA \=\0)[0Y44=} 




















IR @ I[etet= EI{9] Neto] [o] (ALe al AVI 0] MU Fi=] (A 1A AVA dal(cil=] (A 
([ete][o](AilelalAicit=] MUC} glo (o -2[slo][et= 10} Nt/aN o)[e(ete](ewlelAn]al<il(0)) 





* Se ti trovi nel Mondo LEGO, clicca su una parte del modello con il pulsante 
sinistro del mouse per cambiare il suo colore. Tutti. i mattoncini di quel 
falo1e (A llo}e(o)a (og (Ax-foR eo) [e] (Ai ](=]2]10 AV dalleii=11Re(0)a Ne |11A|[oMa]U[o(o} 

* Se ti trovi nell’officina LEGO, clicca su ogni singolo mattoncino che 

V.to] AYA galleil (A 





RMUTe) AV dallelt=] (A Rui (o) N isole (A]|Ke(o]aKeto)[o]1AV/\V/=Ic{PNl la] islotooReiatAubiniKcil 
occupanti del castello ne siano orgogliosi. A Re Leonardo piace 
Telal Aiutu togi fijo](Aalo (= RANA |Molzilel [at Mi(o/4 (= ]R=]2/e2lAete](o](Miu(=Fiox](Aaltl 


Tutti gli oggetti del Mondo LEGO possono spostarsi, volare, lanciare oggetti e 
muoversi in giro. Il gioco diventa davvero eccitante solo quando sfrutti tutte 
le [VA (ALe(=]0I= [01 | ts N Leloto mi (Al sal Atolo|No1A dis] dia (ON(A (ARIMA 


P:VA(e]1- 


FAN [cita] Mialoto A][MTANV(o]slo(eA N C(OefoX:o)nloRi=](AeexXA-{o]1e](A1le(AgliKo|Ul=]2/0(oXei|leteia] 
JU [N° (o (o 2A AA 11] 0)(o) Io) i] =] od (ALA a (A (ANA olo] (ALAN ol 1A 0) 
e] oJe]t|(Ai=]l-Jo)[olo(4 (A Miil=11t0)s/cila] Molo)1110}=} 


RI @|(o(et= I-iU] MN o1V]T=]21 (AMAVA (6) a 1ARZAN eta] palle (A || e1eXTo)aloJM i=](AR Cox 

S]elAeif=]|RRe}=F1t=Keil[e(et=](el E-{0]o]c-} 

* Quando sposti il puntatore del-mouse su questi modelli' speciali, 
r=]0] 0f<](ALU]1Ke0]21to)daloMo}=|a/eto} 

(RG [[o(e= EV AU [aMisloto (Allo o1A@i= sci] Mi- (AO [02] (otoX}=} 





RI (O\/=}=Kel[[etet=] (AM INi= 110) g lie] Molo)palo}=KAK<iVI= (03 Ko(0)p2(A[S5 o) (olo (oso): 














Movimento 


Puoi far muovere oggetti come i 
personaggi e i veicoli in giro per il 
[Nle]slo[og=C(0) 


Puoi anche vedere quali oggetti si 
muoveranno, perché il loro»percorso 
viene indicato sullo schermo in 
le[l(<.-jtoYipg[e}o (ox 


i i ® Clicca sul pulsante Movimento. Tutti i modelli con un percorso 
ari inizieranno a muoversi! 


* Clicca ancora sullo stesso pulsante per fermare tutto. 








Puoi anche far seguire un sentiero a questi modelli! 

* Porta nel Mondo un pezzo di sentiero, prendendolo dalla sezione Paesaggio 
le (AM-{Aeteal(AlloRio (AM ioso(A|]P 

e Se il pulsante Movimento è ancora attivo, cliccaci nuovamente sopra per 
LA dille] (ARC MoxciclA ui la i aslo, (0% 

* Clicca sul modello con il pulsante destro del mouse: la prossima volta che 
cliccherai sul pulsante Movimento, il modello seguirà il sentiero. Se non si 
trova:sU un sentiero, si recherà verso quello più vicino. 

* Per far tornare il modello sul suo sentiero) clicca ancora sul pulsante Movimento 
[el gi (@ di11=]((0)R 010] Mel(etet= iN eslore (AlloReto)a iN oxll[:}=]:l(Alo(A-i(0) 


Accetta un consiglio da me: è meglio fermare i modelli 
eldistt= No |Motox3g0][(A|b\t(oNVlo]ile (eg N=xC(O) 











Pilota 


|\le(e(o Mo [Vf=][e(ox-f= Me [RAYA (=]101A21 (AN Aet0l te] e) CAMISTART IA o1A Flo] ats(cici (ov Vai lalltet=][ANOMAVIA 
veicolo si stanno muovendo, puoi seguirli o, meglio ancora, puoi prenderne il 
lele) ali (©)|[0}i 04 d{e(o]o)d](ANeie] 111 AAV(-0(o]:/o |M V.(o]to (og HCO Moie e (4:;[0 (Adolfo) 
eIA fs} laloN Ant (=. (AAA [0] (o A 0) ](e]t=]f(0): 


CR @ [[etet= E-{] N o)U] Fis] (ALMl(oxtt 

e Clicca su un modello o un 
personaggio che abbia un suo 
[014 («0) 6-0) e(0)11(AM AMI) sf] (o (ole) 
[o1CeME-{0)1(0}::t=]01 (ARC asloro (A||c! TAN o]U0)] 
pilotare sono accompagnati da un 
lete)ajto]gilome)i=]1[c(oXe|it=]:le(ogi|Nolllglt=|(0}(- 
del mouse si sposta su di loro). 





Appariranno questi pulsanti: 
In questo esempio, il pulsante.in alto è attivo e indica che stai 
TAe1tAglo(oRi]NisoloAllofot-Ne|[Ai(ox 


IT (©)V/= = RL i [(olet=](AMISIU] MN OTT TA (AN 0} TO 1A AZ e (A (AMIN 10] 20 (0) 
È dall'interno del modello o per entrare nei panni del personaggio! 


Puoi usare i tasti freccia o un joystick per controllare il modello..e fargli 
lele)11]0](A(Af=V4(0)2]1 
Premi la barra spaziatrice sulla tastiera o il pulsante di fuoco del tuo|\joystick per 
Ve (A (ALe 21Ae(0x:t=E:{0(e(e(4o (Af= |M 111010 (Allori NA get: Ef=| (Ao =] Neto) ali(o]|loe(o)aNi[= Mit=kis(A (= 
joystick, premi il pulsante di fuoco di quest’ultimo. Per tornare alla tastiera, premi 
un tasto qualsiasi. 


STAB nslete (A|[eNsle]1:] 011002 flete]Cel= 11M |No)(Ana1A (AM OIIFi= pi 
Movimento! 


DI CON= = Rel{lofete] (ARITA(2274| MANI (EEA 








Cambiare il percorso di un modello o una mini figura 


* Puoi cambiare il percorso di un veicolo o una mini figura con il 
mouse. 

* Prima, assicurati che il pulsante Movimento sia disattivato (serve 
a fermare tutto ciò che si muove). 

* Poi, tieni premuto il tasto MAIUSC e clicca sulla linea che mostra 
il percorso del modello o della mini figura. 

e Continua a tener premuto il tasto MAIUSC. Tieni premuto il pulsante sinistro e 
trascina la linea finché il nuovo percorso non ti soddisfa. 

* Clicca di nuovo sul pulsante Movimento e guarda come il veicolo o la mini 
figura seguono il.tuo nuovo percorso! 


(@]efer= E<{0]Meltlii=]21 (ANA 11] oloN 01 lets ]1010}f<](AL(ALe(0]2le |VAl0]a]RE=1tn2{oX1(Ad(c1al- 
e l'ora nel tuo Mondo LEGO. Puoi avere sole, vento, nebbia, 
| pioggia e perfino un temporale! 















[@lUf=]2[0 (oi: \V/(=]Keil[e(et=|(oYE-{8|MoJU|}=]a\ (ANA 11) 010) 
Ve [(e]R=]|s{Ko|{Aeif oxU][i=]al1KolsalAiN 1A dislAsco]sro, 
(e [Moto]gli(o)][=](A(Alete)]slo|VA[0)a]Mf=1i10l0X}(i( (0A 
la fase della giornata (notte/giorno). 

* Clicca su uno di questi pulsanti. 

N @|[ofet= I-{U NU lsloRe|Mo(t(a-ju Bolt Fis ]aisP 





RI (eNV/= Mf= ie] lets ]l=] (AR I (011 (A 0A olo) (0)2l0 (A (Ao [dorli 
svelerò un segreto: se provochi un temporale, Giovanni 
di Mayne si spaventerà un po’, ma non dirgli che te l'ho 
SIT (e{e14 dl (oi (o): 











(@i](etet= I={U|MNN IU I[Fi= 01 CAM [0t= N o1A i et= 101 10]=] (AMI d= aloe TAR oto] 
(e [0]g= 21 (A |Kci[o{c(o£oMo14 glo |Fi=1ut\V=]d=} 





e Scegli la tua musica preferita cliccando 
STU [ARS Tei a1AM] e] (ASI Ae 
fe [If 1udV/=]gf= MalA|M=]nlo][Agl (At (A 

IR @i| (eet= BESIV |M o1U {= 121 (AMO) \G 01 dii (0) dal (AM 
V.(e}a[o[ogi1C(0) 


Puoi scattare una foto del tuo Mondo- LEGO%e poi stamparla per mostrarla 
agli amici. 


| —a (@[(olet=E-{9|Melt]Kfs]21 (Al Ko1(0N 014 gi-fore]ut= (ALIA N Fit=]a1t]214=No(Alfs]l ole] glo] 
Nilo]alo oe a AK1G]ciVE] (elio (0) 

* Apparirà una nuova!schermata, dove vedrai la tua foto,..insieme 
a tutte le altre che hai scattato in precedenza. 

CA @i|(etet= B-U |M o1U][Fi=]21 (AO) 01 di co) dels] (AME, 
Mondo LEGO. Se vuoi scattare un'altra 

"ll o ar | foto, spostati per guardare in un'altra 

til | le [| (740) 2] ANNI AN ci | [o(ei= RN | NI a VOV/0NI:10 | 

[@]U = 21 (Al 0] Co} 





MIELI 
Re 





















Il pulsante Stampa ti permette di stampare la foto. Clicca su 
un'immagine per selezionarla e poi sulla stampante! 


Il pulsante PC usa la foto scelta come sfondo del tuo desktop. 


Il pulsante Cestino ti permette di cancellare tutte le foto che non 
VU (©) Pi sf [01101004 (0)21AN 14 COMM OI Coal Ae [U]210 (og (AN a1e(A || PEN (A 01 (o || 
014 @e-(A11]0)(A 


}i[e{e] Ce [= |1MN© [INC 0la][U(0 («i (AR otel alla |(olo (A i pslore (AIAR I MA t=\0)[0y7474:} 
altrimenti appariranno nella foto! 
Alla Principessa Tempesta farà molto piacere se le scatterai una foto! 





Quando stai giocando in un Mondo LEGO, clicca sul pulsante Salva 
ule]alo(oRelA di (AciFiife] (Ao (0A |(oXo A at=]R=]0]o1A1}=Re(ox1ug0]|(oXoX isole ||jlet=| (0) 





N ae] ela] dlfs N (= Etelal4 danl=1t=N\V(o}ale|PWelalAla alex (= 
UV jus Vi loJalo [NN NCTS: |\V/=|1PG][ocor= RESI] 
eV Fs] (AO) Gol dito) dale](A=] NV f0]2fe (of 1010) 


2 (e]e)gle]Meto)ialAMe][Texciat=Mi=|(Ao [bis ]alo(oXE-}=|\VIN Us}: i (o1(o}No (AM 11lo]slo [0 
[f[e(e](e [= ie | eia)[U(e (Si (AM MST eteia](ca|(oxio (A 1 1lo10 (AA E tV) (0744) 
altrimenti compariranno nell'immagine della schermata Mondi. 





Condividere i mondi 
Eri ist i dUiae=] glo (ol i-(eialA dinl=10= Vi (0) a1o [PAN eV] |t=]alel2ALeto)sle Vle (A (AM 1t10)2001) 


di (e [3 ALe (A=|iKole) N Ritlo)R=]12](e\ 2A Lote) o)fs] (Ata ittlo]alo (oN-t RI ao |F{eialAnco) 





Tel [['elet= IIS{U MN oJU]Fi=]p1(A DIF(olalAntoRi= RE /0] ife lo (VA |loR oto] il= i (Aetcit= N (\V0)lt= 
V/4 To] |e |F{elalAsloX NA eto]e)l=|(Altlni(o]tloloXol=EU]aKo|Floil11(0)8 ci |[otot=E{0] 
[@JU][F=]a (AR Del alito): o (Ai (< Po [VA lol eto] sN Mi (Atei: Voll AVA fo) 
l'alto. Assicurati di aver.prima inserito un dischetto nel tuo PC! Se 
sul dischetto non c’è abbastanza spazio, il tuo..mondo verrà 
fs]V| Co] agis 1slete]a0lA 1A] Ve1 Co alA lets] AVA] dlo RNA dio (A (Al 
questa cartella dallo sfondo di Windows, ‘clicca su 
FANAVI[OJE=1 =] 174 (ox21 (110111) Pa CIO) Media > Constructive>LEGO 
Creator Knights’ Kingdomi> Players. La cartella My Worlds si trova 
Te] utogi|Malo]itAe (ANA |iMegcifolet=|(0) (A 


ùi , Puoi abbandonare il gioco in qualsiasi momento cliccando sul 
















pulsante Porta nell’angolovin’alto a destra della schermata del 

— Mondo LEGO, che ti condurrà al menu principale. Se. non lo hai 
già fatto, ti verrà chiesto se vuoi Salvaretilituùo Mondo-e i tuoi oggetti. 
Clicca sul pulsante Esci nelxmenu principale per uscire«da LEGO Creator - Il 
NasialoRe (ARG:Ve]1(Ad} 











La = el 2 


Abbiamo diviso il secchiello in sezioni. Ogni pulsante rappresenta un differente 
Li[eloX(e|Mia}:1sCe}slella{ox 





MMG |(orer= Si] Bolt t= al (AVA (01 Ani] (ALNA 010) (=](0) (oe (eV Al 0100) 
lel(=|(A Rillo]Mitioro (|| RIN ]ale|lnalA glie] (Alea e] ale (NA ali ( 0A RN) 


IAYT0)| = }NCe (oV/(=] Rete) palo][At=] (AL [N ARi(0 (Al 014 dle VA alte] (ALS (Aloe Mattoncini base 










Ex @& | di poter accedere a tutte le opzioni disponibili. Mattoncini piatti Mattoncini a cuneo 
MI IOTICIA @llitlol£ Archi 

Nie]e i e1Ule]iei(4=](A aio) Mi atlole(A||2104= 10131100) p 01/0) I 1C(O AVA (oY2 74 Colo) Fexciah Finestre, porte e (C'o)1]elo]2{4gliMo(4 

el glaat= Mastox1sgiii=]aiNeto]1elAA oloxt= (Al ante 1tc0)glei as III Mot: F(Alo (ANA |010]f=|(0)((0) steccati let=cil-a]l0) 

Il secchiello dei mattoncini contiene tutti i mattoncini che puoi usare nel Accessori 


IAA Ri(alla 





is |efe]c-|Co]deXSTe]1lo]i(0]e]e]M ed A[Anlct=]1|PMl10t= MoA Ao] 2102] [eid a] Neal ARi=] (= aio Rox 
falolltoXe|\\iatA glio |F]plo(oN|NaatA11(4 =] Mal NV (o]alo (e 1C]O MG [etet= IU oXUFi= |a (APAVA[0]21- 


€ poi sul mattoficino per VsbieiiziFOs AMan Per esempio, se clicchi sul pulsante dei mattoncini base, vedrai tuttii 
= 


Puoi scegliere diversi tipi di mattoncino da portare nell’officina, cliccando sui mattoncini base LEGO disponibili nel secchiello dei mattoncini. 


pulsanti in cima al secchiello dei mattoncini. TAI ci [otel a] RISI] OXUIFI= 01 (ANO (A |A IATA oO] A CANA A 000 AO (= LIAN 


finestre, le porte e gli steccati con cui puoi costruire. 





lid (ilo (A CAME AA lo) 


* Clicca sul mattoncino che ti interessa con il pulsante sinistro e tienilo premuto. 

* Trascina il puntatore sulla base del Laboratorio senza rilasciare il pulsante del 
mouse (vedrai un contorno del mattoncino che segue i movimenti del'mouse). 

* Quando il mattoncino ha raggiunto la posizione desiderata, rilascia il pulsante 
lo (AM aa(oA 

* Il mattoncino ora si trova sulla base e può essere mosso e manipolato usando 
la barra degli strumenti. 


(@il(etet=E-{t]j(Ai(Aefo(Afe] | Mof=KF(Ao (AB Aetela](A (ox (AM iif=|1t0)pci12] N16 
Ve (A (Aid ui o [IA || Nelel Al olo1i(Aolo1A (OMAIA (AN COP 








QUIETE, ° 





Spostare i mattoncini 


* Clicca sul pulsante Sposta mattoncini. 

e Clicca sul mattoncino che vuoi muovere con il pulsante sinistro 
le (A Mi asloxt:{AE41V4= Md lKeil=]d(0} 

e Trascina il puntatore del mouse, sempre senza rilasciare il pulsante. 

* Quando il mattoncino ha raggiunto la posizione desiderata, 
lE Kei MIN Iv Fi (Al (ANA 








= Se ci sono altri mattoncini lungo il percorso, sposta il puntatore 
LESS dove c’è spazio. Il mattoncino raggiungerà solo le posizioni dove 





i Muoverei mattoncini su e giù 











Per accatastare i mattoncini, devi muoverli verso l'alto o il basso. 

i I @|(efer= E-:0 |M eJV][=]a\ (ANT OIOXt= N02 13 (0) gle [0)f 

* Clicca sul mattoncino che vuoi sollevare o abbassare. 
* Premi il tasto CTRL sulla tastiera e tienilo premuto. 

* Ora muovi il mouse in su o in giù. 





Pssst! Il tasto CTRL si trova nell'angolo inferiore sinistro della tastiera. 





| II Laboratorio © 


Vedi l'ombra sotto il mattoncino? Puoi usarla per capire quando i mattoncini 
Te) s[e}E{e]0](=il= Mo}:HARAR [V]alo[oi-fo] slo |I[21= 11M eto]aio [Va ||MKXo1a tex t= |a 11 C](=V4(A0 
questo accorgimento, li puoi mettere uno sopra l’altro. 


Spostare i mattoncini sopra altri mattoncini 


e Clicca sul pulsante Sposta mattoncini. 

CI @[Tetet= si] Ni ntt= 11t0)plci|aloReia1AAVI(O]R-oloxit= (AF) ole= BUlaii=|11(0% 

* Premi il tasto MAIUSC sulla tastiera e tienilo premuto. 

e Trascina il mattoncino su un altro: lo vedrai sollevarsi e abbassarsi. 

e Rilascia andare il tasto MAIUSC quando vuoi posizionare il 
mattoncino. 








è Selezione e spostamento di singoli mattoncini — 
Per scegliere singoli mattoncini in un modello, anziché gruppi di mattoncini: 


e Clicca sul pulsante Sposta mattoncini. 

* Premi il tasto ALT sulla tastiera e tienilo premuto. 

I @[(ecer=]E:(0 |M p1}=11(0)alela[oR ela AMI O]ES Oort (A 

e Tieni premuto il pulsante sinistro del mouse e trascina il mattoncino finoal punto 
lola ALU MIRA (A 

* Lascia il tasto ALT quando hai raggiunto il punto giusto. 


sù Anche i tasti MAIUSC e ALT si trovano nell'angolo in basse*a sinistra 
je) della tastiera,.vicino al tasto CTRL. 


N 




















i = 


e Clicca sul pulsante Ruota mattoncini. 

e Clicca sul mattoncino che vuoi ruotare col pulsante sinistro 
le (A Mi asloIK{A 

* Continua a cliccare sul mattoncino finché non è orientato 
leto] 111AA(0(0)} 


— = 


e Clicca sul pulsante Rimuovi mattoncini, quello con l’immagine di 
un cestino. 

e Clicca sul mattoncino che vuoi rimuovere dall’officina. || 
mattoncino sparirà. Puoi cancellare più di un mattoncino, a 
seconda di come sono uniti. Osserva il contorno bianco prima 
di cliccare: tutto ciò che si trova all’interno verrà eliminato. 


Il puntatore del mouse manterrà la forma di un cestino finché non 
cliccherai su un altro pulsante nella barra degli strumenti, perciò 
attento! Finché non fai clic su un altro pulsante, continuerai a 
cancellare tutti i mattoncini sui quali cliccherai! 









Quando'Stai costruendo il tuo modello, puoi copiare dei mattoncini. Ciò significa 
che puoi impilare mattoncini identici uno sull’altro senza doverli prendere ogni 
Vie)lt=Kol=|E{4e(ee]lAloXe (AN 11t=|1(0)2lei0)P 


Mes - Clicca. sul pulsante Copia mattoncini. 

* Clicca sul mattoncino che vuoi copiare col pulsante sinistro 
“N del mouse: un altro mattoncino apparirà sopra il primo. 
Da A * Continua a cliccare sul mattoncino finche non l'hai copiato 
id] ucoai(AAY70)| (Asi alAaVi(0)Ì 








(@]If=] po (oXe(e]e]Myti=1uto)plels]N/Ko[I(A-toN isole (oyM f(e(o)(e|=Rola(Af=|0]e}=|dlf=]a]tl0, 
sospesi l'uno sull’altro. Per unirli, dovrai premere il tasto CTRL e 
spingerli uno per uno sopra quelli sottostanti usando il mouse. 








Clicca sul pulsante Pulisci base. Tutti i mattoncini posati sulla base 
Sel=|fl(-]1]t(°} 





Questo pulsante cancella tutti i mattoncini presenti sulla base. 
Assicurati di aver salvato il tuo modello, se vuoi conservarlo; 
altrimenti sarà spazzato via per sempre! 





Quandohai finito di costruirlo, puoi 
salvare il tuo modello. Fatto ciò, puoi 
Vs] d(og2ANVo]slo (eg) 





FANS] el (= Li RIN ola ANN ale) a MST i MIAVASIVI=]11424=16= MN = At: \V/0] (07074: GLU dla 0lAgii) 
fete)paloJe]gic=MalAjMisalaat=:cilalAo(AMasloto(AlloRi=|\Ve|t0)) 

* Clicca su questo pulsante per salvare il modello che hai 
ls] e]elAal=Mo(ox-iigU]jt0} 

* Apparirà una nuova. schermatanche' mostra tutti i 
ualote (A|{MSi=]\V=10f 

I @|[efet= Rist |M oJvFi=]a1(ALO)\GolA ico) dal: (ALAM Efo] f=|(0]d[07 











Quando tornerai nel Mondo LEGO, questo modello si troverà nel 
TA ela](Al[oXe (Autore (Al @|foter= EU No|iA-xC0g 010 ct] a (AAA (A lo (A 
falete (Al[Nela Ae (A (Ale [1A || NelalAal:|MotoxidUl to} 













Puoi continuare a lavorare su un modello che hai costruito prima. 


di a eleXsile]llAlie]i(eto] [og att] |t07 N iafolo (Aloe [Uf=]sle (oglat= 1A) 
na” le |Ml=\0]c=|(4 


* Prima, clicca su questo pulsante. 

e Apparirà una nuova schermata che mostra tutti i modelli salvati. 
* Clicca sul modello su cui vuoi lavorare. 

N @ |(erer= (0 |M oltt=]21'ALO]\Go1A i co) dai=] (ALAN |010)(=\(0)((0} 

©) (= N o1t(0)]Keto)alu[a|Ui=](A= MV) (=] (A Nuslolo (allo) 
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Grazie alla schermata Modelli, puoi anche condividere i modelli con i tuoi amici, 
lee] e)f=[g{|N-ACet=]gletA|t=]d1P 
Condividere i modelli 


2A leto) e)f=|(ANVIaMasete(A|(eMi-{V RIV /a io |[folalAuCoyMeil(etet= Mi-0 |M o1t|Fi=]a1lA 
Dischetto a sinistra, quello*con la freccia rivolta verso il 
fe [{ela{1uto}Mi gl e(o)ell=|(ANtiamiiaiolo(«|(omio (= Un Me|K{o\a(-|1(0)Mci|(e(ets) 
sul pulsante Dischetto a destra, quello con la freccia rivolta 
in alto. Assicurati di aver prima inserito un dischetto nel PC! 








Copiare i modelli 


STA al=] ci (A=|CoMU a salolo («allo [VA (o Mele AVI] Mete]ak:TaaVi= da ANViAf= 
[ee] e][=No)g/1tt=Ko|Nistoxo|Lilet=]d[oYM-{A(274(0]2f=](oXALei|[etet= EI] MoIN Kt: |21(ACo]o)f-} 





Cancellare i modelli 


Per cancellare uno dei modelli, clicca sulla sua immagine per 
Ta (A (0] al |d[o RA ele) :10| MoltIFi= |a (ALO<i]pl0} 





[== 1A 2V4f0]alAfo [Vis ]a1o (ORI RIN OIV IS a (ASA ao 0) 10 Ket=]a((A|f3]d0) 
un modello, lo hai fatto sparire per sempre! 








I @|(etet=E(0 o [Va-1t07 oIVFi=]a1(A ol to) dal1(A=] Mito Vo] slo [o 1C(O) 


Assicurati di aver salvato il tuo modello, se vuoi tenerlo, 
altrimenti verrà eliminato per sempre! 
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AVVERTENZA CONTRO L'EPILESSIA 





ì 
sù 


Too I)» e->° 
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constructive. 
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